LIGA UNIVERZIT

PRAVIDLA

RTVTA kg
o ‘o,
2 > - a
e UK H

a%pi‘: ESPORT FOR STUDENTS




GAMING + SPORT

SPORT

Propojeni gamingu s naslednou

fyzickou aktivitou.
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SPORT

GSPORT LIGA UNIVERZIT

5 tydnl online zapasu.
3 tydny odpocinku + pripravy na finale.

1 tyden (ctvrtek-nedéle), kdy se odehraje offline finale.

CS:GO, FIFA23.

paleni kcal, mala kopana 5+1, GSPORT

prekazkova draha.

Gsport ligy se zucastni 10 univerzit (5 c¢eskych a 5

zahranicnich), které budou rozdéleny do 2 skupin:

UNIVERZITA KARLOVA
UNIVERZITA HRADEC KRALOVE
UNIVERZITA PARDUBICE

UNIVERZITA JANA EVANGELISTY PURKYNE

VSB - TECHNICKA UNIVERZITA OSTRAVA
STAFFORDSHIRE UNIVERSITY (UK)

UNIVERSITY OF TRENTO (IT)

SPORT SCIENCES SCHOOL OF RIO MAIOR (PT)

KAJAANI UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES (FI)
UNIVERSITY OF SS. CYRIL AND METHODIUS IN TRNAVA (SK)
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Kazda univerzita ma minimalné 7 a maximalné 9 hracu

(5+1 CS:GO, 2+1 FIFA23).

1) Online €ast (5 hracich tydnu)

- esportova ¢ast CS:GO a FIFA23, paleni kcal
- esportova cast CS:GO a FIFA23, paleni kcal
- esportova cast CS:GO a FIFA23, paleni kcal
- esportova cast CS:GO a FIFA23, paleni kcal
- esportova c¢ast CS:GO a FIFA23, paleni kcal

- priprava na finale, odpocinek

2) Offline cast

v PRAZE.




SPORT

ESPORTOVA CAST: 2 esportové hry

FIFA23 hrana formatem 1vl na konzolich PS5, Xbox Series X, Xbox Series S, PC.

CS:GO kvalifikani zapasy se budou streamovat prostrednictvim specialné zalozeného
Twitch kanalu. FIFA23 streamovana nebude.

Online (kvalifikacni) Cast se bude hrat systémem kazdy s kazdym CS:GO: BO1, FIFA23 BO2.
Na odehrani kazdého z online zapasti maji studenti vzdy 1 tyden.

Deadline pro odevzdavani vysledkl daného kola bude v nedéli ve¢er do 23:59.

SPORTOVNI CAST:

Béhem celé online Casti je cilem kazdého hrace, prostrednictvim nami
vytvorené aplikace gsport.e4sczech.cz, ktera je propojena s aplikaci STRAVA,
pomoci chytrych hodinek ¢i mobilniho telefonu spalit co nejvice kcal. Tyto
spalené kcal se v tymu scitaji.

Pocitaji se kcal pouze 6 aktivnich hracud (5 CS:GO +1 FIFA23).

Ridime se ¢asem GMT+2.

V kazdém tydennim klani mezi 2 tymy jsou ve hre celkem 3 body (1 bod za
vitézstvi v kazdé z ¢asti CS:GO, FIFA, paleni kcal)
Tym s vice body po 3 disciplinach zapisuje vitézstvi (kone¢ny mozny pomeér ve
skoére 2:1 nebo 3:0 = zapocitavaji se body ze vSech 3 disciplin)
Rozhodujici kritéria pro poradi tymu v celkové tabulce:

o 1) celkovy pocet vitézstvi

o 2)celkovy pocet nasbiranych bodl ze vSech 3 disciplin

o 3)vysledek vzajemného zapasu

Situace, kdy nebude mozné rozhodnout o vysledku rozhodne Komise (Miloslav
Soban, Jan Ferkl, Jakub Cubik).



http://gsport.e4sczech.cz/

Format offline (finale a semifinale) ¢asti bude Single
elimination pavouk, hrany ve formatu BO3 na kazdou hru
(CS:GO, FIFA23), spojeny s turnajem v malé kopané 5+1 a

prekazkové drahy.

ESPORTOVA CAST: 2 esportové hry

* FIFA23 je hrana formatem 2v2 na konzolich PS5.
¢ Postupujicim tymem ze semifinale Ci vitézem ve finale je vzdy tym s vice nasbiranymi body,

goly (CS:GO i FIFA23).

SPORTOVNI CAST:

» Gsport prekazkové drahy se zucastni ti hraci, kteri hraji CS:GO.

 Jednotlivé Easy hract se séitaji. Cim nizsi €as celého tymu, tim lepsi vysledek.

e Na FIFU23 jsou pozadovani 2+1 hraci, a tak je potifeba tym na malou kopanou doplnit
hraci CS:GO.

 Mald kopana 5+1 - tym, ktery v pribéhu utkani dosahl vyssiho poctu branek, je
vitézem utkani. Pokud obé muzstva dosahla stejného poctu branek, hraje se KO

systém - pokutové kopy, které rozhodnou o vysledkt zapasu.

Patek a sobota 26. - 27. 5. - 2 semifinalova utkani.

Patek: semifinalové zapasy FIFA23 a mala kopana 5+1.

Sobota: semifinalové zapasy CS:GO a prekazkova draha.

Nedéle 28. 5. - 1 finalové utkani (zapasy o 3. misto nebudou).

Finalovy zapas v FIFA23, mala kopana 5+1, CS:GO a prekazkova draha.




GSPORT pirekazkova draha:

v pyili
Houkdni hrebikd
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e Gsport prekazkova draha ma dany start a cil.

e Délka drahy je cca 1600 m.

* Pocet prekazek od planku vyse se muze lisit. Minimalni pocet prekazek je 15.

¢ Pokud hrac (student) neni schopen jednotlivou prekazku splnit (musi se vSak o
ni pokusit), bude navrzena kompenzace - napftiklad 10 dfepd, klikl (bude

béhem finale jasné predem receno).

ov v,

v O

¢ V den prijezdu - patek - bude draha detailné predstavena vsem hracum

(studentlim) + si ji budou moci vyzkouset.




Mala kopana 5+1:

Hraci plocha malého fotbalu 5 + 1 ma tvar obdélniku: délka 44-54 m, Sitka 22 - 30 m.

.
Mi¢ pro MF je shodny s mi¢em na fotbal velikosti 5, neni-li k dispozici, mize byt i mic velikosti 4. Mi¢ mUze byt
vymeénén jen se souhlasem rozhodc¢iho.

.
Hry se zucastni dvé druzstva, kazdé ma na hraci plose nejvyse Sest hracu, z nichz jeden musi byt brankar.
K utkani musi druzstvo nastoupit nejméné s péti hraci (¢tyfi a brankar). V priibéhu utkani mize jejich pocet
klesnout na ¢tyri (tfi a brankar). Klesne-li pocet hract pod ctyri (tfi a brankar), rozhodci utkani ukonci a STDK
rozhodne o vysledku. Hrac si smi vymeénit misto s brankarem, jen je-li mi¢ mimo hru a je-li to predem ohlaseno
rozhodc¢imu, ktery k nému da souhlas (pistalkou, slovem, pokynem ruky).

.
Vystroj se sklada z dresu nebo trika, trenyrek nebo teplaktl a povolené sportovni obuvi. Druzstvo nastupuje v
jednotnych dresech stejné barvy opatirenych na zadech Cisly, z nichz zadna dvé nesméji byt shodna. Hrat s
obnazenou horni ¢asti téla neni dovoleno.

.
Hlavni rozhod¢i ma pravomoc danou pravidly, ktera za¢ina v okamziku, kdy da pokyn ke hre a vztahuje se i na
prestupky vzniklé mimo hru nebo v prerusené hie. Jeho pravomoc konci az po utkani podepsanim zapisu
kapitany druzstev. Rozhodci dba na dodrzovani pravidel a jeho rozhodnuti souvisejici s hrou jsou kone¢na.

o
Hraje se 2 x 20 minut hrubého &asu s prestavkou nejvyse 5 minut. Cekaci doba na soupete je 10 minut od
uredniho za¢atku utkani. Rozhod¢i ma pravo nastavit kazdy polocas, byl-li €as promeskan vinou zranéni, ztraty
mice nebo Umysiného taktického zdrzovani (napf. zakopavani mice, atd.). Rovnéz nastavi hraci dobu, je-li treba
provést natizeny pokutovy kop. Neni ale povinen nechat zahrat jiné volné kopy, vykop ze stredu hristé, kop od
branky nebo nechat dokoncit akci. Rozhod¢i nesmi ¢as utkani zkratit. Od polocasové prestavky Ize na prani
obou druzstev upustit.
V utkanich hrany K.O. systémem se pfi nerozhodném vysledku ihned provadéji pokutové kopy. Utkani se v
zadném pfipadé neprodluzuje. Kazdé druzstvo provadi stfidavé pét pokutovych kopt (vzdy jiny hrac). Pétice
hracu se urci po utkani ze vsech hracli uvedenych v Zapise o utkani, tedy i z hracd, ktefi v dobé skonéeni utkani
nebyli na hraci plose (vyjma vylouc¢enych hract). Nedojde-li k rozhodnuti, pokracuji druzstva stfidavé v provadéni
pokutovych kopu, dokud pfFi stejném poctu zahranych pokutovych kopll hedosahne jedno z druzstev o branku
vice. Kopy provadéji opét hraci plivodné uréené pétice a ve stejném poradi. Sttidani brankard je neomezené.
Pokud druzstvo jiz nemUze postavit z dlivodu zranéni nebo vylouceni pétici hracud, zahravaji zbyli hraci kopy

dokola tak, ze néktefi kop zahraji podruhé, ovSsem v poradi dopfedu oznameném rozhodéimu.




